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Datoteke

S tekstualnim datotekama se radi vrlo slicno kao i s tokovima. Jedina razlika
je sto se kod rada s datotekom treba ona otvoriti i vezati uz varijablu.

Za koristenje datoteka potrebno je ukljuciti odgovarajuce zaglavlje:
#include <fstream>

Razlikujemo Citanje iz i pisanje u datoteke:
Citanje: ifstream dat("datoteka.txt");
Pisanje: ofstream dat("datoteka.txt");
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Provjera putanje prema datoteci

Nakon sto smo Pokuéali otvoriti datoteku, treba provjeriti je li otvaranje bilo
uspjesno. Ukoliko nije, nema smisla dalje raditi s datotekom!

//provijera je 1li datoteka otvorena

if ( !'dat ) {
cout << "Pogreska kod otvaranja datoteke” << endl;
return 1;

Na isti nacin se provjerava uspjesnost otvaranja datoteke kod citanja i kod
pisanja.
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Datoteke - citanje

Primjer 1. Citanje iz datoteke i ispis na konzolu

(u biti identicno koristenju toka cin)

ifstream dat("datoteka.txt");

if ( ldat ) {
cout << "Pogreska kod otvaranja datoteke za pisanje.” << endl;

return 1;

int broj;
while ( dat »> broj ) {
cout << broj << " ";

}
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Datoteke - pisanje

Primjer 2. Pisanje u datoteku ucitanih brojeva.

(u biti identicno koristenju toka cout)

ofstream dat2("brojkice out.txt");

if ( ldat2 ) {
cout << "Pogreska kod otvaranja datoteke za pisanje." << endl;
return 1;

}

cout << endl << endl;

cout << "Unesite nekoliko brojeva, za kraj pritisnite Ctrl+Z" << endl;

int broj2;
while ( cin >> broj2 ) {
dat2 << broj2 << endl;

}
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Zadacl

Zadatak 1.
Napisite program koji iz tekstualne datoteke Brojevi.txt ucitava cijele

brojeve te ispisuje samo parne.




Zadacl

Zadatak 2.
Napisite program koji iz tekstualne datoteke Brojevi.txt ucitava sve

brojeve te na ekranu ispise njihovu aritmeticku sredinu.




Zadacl

Zadatak 3.
Napisite program koji iz datoteke Brojevi.txt Cita cijele brojeve te parne
brojeve upisuje u datoteku ParniBrojevi.txt, a neparne u datoteku
NeparniBrojevi.txt. Procitajte parne i neparne brojeve iz datoteka i ispisSite

ih na ekran.




Zadacl

Zadatak 4.
Napisite program koji od korisnika ucitava nazive dviju tekstualnih
datoteka te kopira prvu u drugu (prva mora postojati, druga se prepisuje

ukoliko postoji, inace se kreira nova).




Zadacl

Zadatak 5.

Napisite program koji iz tekstualne datoteke ucitava brojeve, pohrani ih u

vektor, te napravi sljedece:
1. Ispise ucitane brojeve u obrnutom redoslijedu,
2. ispise aritmeticku sredinu

3. ispise najmanji i najveci broj




Zadacl

Zadatak 6.

Ucitavati brojeve od korisnika te neparne brojeve upisati u datoteku
Neparni.txt. Unos traje sve dok korisnik ne unese nulu. Nakon unosa ispisite

brojeve iz datoteke Neparni.txt
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Zadacl

Zadatak 7.

Definirati strukturu Knjiga (Naziv, Autor, Kolicina). |z datoteke
PodacioKnjigama.txt kroz funkcije ucitajte knjige u polje. Iz polja upisite
knjige u datoteku Knjige.txt kao sto je prikazano na slici. Ispisite knjige iz

polja na ekran. = R———

PodacioKnjigama.txt - Notepad Knjige.txt - Notepad

Eile Edit Format Wiew Help Eile Edit Format Wiew Help

Koko i duhovi|Ivan Kusan|1@

Star Wars: A New Hope|George Lucas|554 Knjiga 1.:

Star Wars: Return of the Jedi|James Kahn|97@ Naslov: Koko i1 duhovi

Autor: Ivan Kusan
Kolicina: 18

Knjiga 2.:
Naslov: Star Wars: A New Hope
Autor: George Lucas
Kolicina: 554

Knjiga 3.:
Naslov: Star Wars: Return of the Jedi
Autor: James Kahn

Kolicina: 97@
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