OOP

Nasljedivanje



U ovom poglavlju naucit ete

Nasljedivanje



Uvod

 specijalizacija - u C#-u
implementira se pomocu
nasljedivanja.




e Klase i njihove instance (objekti) nalaze se u raznim
manje ili vise slozenim medusobnim odnosima i

NaSUEdiVa nje ovisnostima.

* Relacija je = izvor nasljedivanja



e Student i Profesor su osobe

e Student i profesor imaju neke zajednicke osobine
. . . (ople osobine osobe) ali se razlikuju po svojim
NaSIJealva nJe-" specijaliziranim osobinama.

* Kazemo da su i student i profesor specijalizacije
osobe.



Nasljedivanje...

Osoba

| ue>
éf!ovzuenoeds

Student Profesor



e Standardizirani jezik za opis sustava ili naCina
poslovanja je UML (engl. Unified Modeling

Language).
UML

* Dio UML-a sadrzi dijagrame koji se koriste za
dokumentiranje odnosa izmedu klasa.



LC

ALGEBRA

UML...

Dsoba
+ Ime: string
+ Prezime: string
+ Spol: string
+ Starost: int
Generalizacija

Student

+

GodinaStudiranja: int

Profesor

+

Predmet: string




* |zjava da klasa Student nasljeduje iz (izvodi iz)
klase Osoba oznacava da je rijeC o specijalizaciji
klase Osoba.

To zapravo znaci da klasa Student nasljeduje sve

N aSIJEdlva nJe osobine i ponasanja klase Osoba i zatim se
specijalizira prema vlastitim potrebama.
u C#-u

e U tom kontekstu klasa Osoba naziva se osnovhom
ili baznom klasom, a klasa Student izvedenom ili
naslijedenom klasom.



C# - primjer

class Student : Osoba

{
// definicija ostalih

(specijaliziranih) clanova

¥

ALGEBRA



Demo - nasljedivanje

ALGEBRA



Hvala na paznji
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