I1 A grupa

Flynnova klasifikacija
1. Temelji se na:
	-instrukcijskom toku (slijedu instrukcija koje izvršava procesor) 
	-toku podataka (slijedu podataka povezanim s instrukcijskim tokom)
2. Postoje 4 osnovna tipa arhitekture: SISD, MISD, SIMD, MIMD
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Flynnova klasifikacija – SISD
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Matična ploča (Motherboard)
–osnovni je element računala
-Međusobno povezuje sve komponente osobnog računala
-Na matičnoj ploči se nalaze: procesor, chipset, BIOS, memorija, sabirnice, utori sabirnica, svi konektori potrebni za komuniciranje s perifernim jedinicama, konektori za diskovne uređaje, konektori na stražnjoj strani ploče
-Matične ploče često uključuju mnoštvo integriranih podsustava (mreža ili modem, grafički ili zvučni podsustav)
-Matične ploče možemo podijeliti na: standardne, nestandardne, ploče za specijalne namijene
-Matičnu ploču karakteriziraju parametri: vrste sabirnica, arhitektura, čipset (chipset), BIOS, organizacija memorije


I2

Pojednostavljeni model 8-bitnog CISC procesora:
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Elementi standardne arhitekture procesora:
· Upravljačka jedinica
· Aritmetičko-logička jedinica
· Jedan ili više akumulatora
· Registri opće namjene
· Adresni registri
· Interne sabirnice
Objasnite ulogu akumulatora i privremenog registra.
Akumulator (AC) je 8-bitni registar koji se koristi za privremeno 
pohranjivanje jednog od operanda koji sudjeluju u aritmetičkoj ili 
logičkoj operaciji (u većini slučajeva se rezultat operacije pohranjuje 
natrag u akumulator). Također sudjeluje i u prijenosu podataka između 
mikroprocesora i ostalih komponenti računala.
Privremeni registar (TR) je 8-bitni registar koji služi za privremeno pohranjivanje
 jednog od podataka koji služi za privremeno pohranjivanje jednog od podatka u 
aritmetičko logičkoj operaciji. Nije element programskog modela mikroprocesora. 
Povezan je s jednim od ulaza ALU.
I3
Ukratko opišite oblik instrukcijske riječi. Navesti moguće oblike s obzirom na duljinu instrukcijske riječi 8-bitnih procesora CISC.
· Operacijski kod-određuje vrstu operacije
· Način adresiranja
· Adresno polje-određuje adresu operanda i rezultata

	Operacijski kod
	Način adresiranja
	Adresno polje



Mogući oblici instrukcijske riječi:
	Operacijski kod
	1B


 
	Operacijski kod
	
	Operand
	2B


 
	Operacijski kod
	
	Adresno polje
	2B


 
	Operacijski kod
	
	Adresno polje
	3B


  

Nacrtati stanje na sabirnicama za izvođenje programa INC $2CA3 i napisati prikaz programa i podataka na memorijskoj jedinici računala. Na adresi $2CA3 je operand 3F, a operacijski kod instrukcije INC je 7C. Program je smješten u memoriji na početnoj adresi 0000.

prva perioda:
0000 – 7C		PC=0001
0001 – 2C		IR=7C
0002 – 05		MAR=0000
…		
2CA3 – 3F

PC=0002	PC=0003	PC=0003	PC=0003
IR=7C		IR=7C		IR=7C		IR=7C
DC=2C_ _	DC=2CA3	DC=2CA3	DC=2CA3
MDR=2C	MDR=A3	TR=40		TR=41
MAR=0001	MAR=0002	









I1 B grupa


Nacrtajte i objasnite Von Neumannov model računala. 
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Četiri osnovne funkcijske jedinice Von Neumannovog modela računala:
1. aritmetičko-logičke, upravljačke, memorijske i ulazno-izlazne jedinice
Aritmetičko -logička jedinica
1. imala je: zbrajalo, sklop za posmak (shifter) kojim se podatak posmiče ulijevo ili udesno za jedno ili veći broj mjesta, te dva 40-bitna registra za privremeno pohranjivanje operanada i rezultata: registar AC (akumulator) i registar MQ (proširenje akumulatora)
Nacrtajte i objasnite osnovnu strukturu matične ploče. Koja je razlika između sinkronih i asinkronih matičnih ploča. 
Matična ploča (motherboard)
1. Međusobno povezuje sve komponente osobnog računala
1. Na matičnoj ploči se nalaze:
		-procesor, chipset, BIOS, memorija, sabirnice
		-utori sabirnica
		-svi konektori potrebni za komuniciranje s perifernim jedinicama
		-konektori za diskovne ureĎaje
		-konektori na stražnjoj strani ploče
		-matične ploče često uključuju mnoštvo integriranih podsustava (mreža ili modem, 		grafički ili zvučni podsustav)
Matične ploče možemo podijeliti na: standardne, nestandardne i ploče za specijalne namijene

Osnovna brzina na kojoj mikroprocesor komunicira s memorijom (memory bus speed), odnosno FSB (Front Side Bus). Na većini matičnih ploča, odabirom FSB brzine, također je određena i brzina PCI sabirnice.
1. Sinkrone matične ploče- matične ploče kod kojih brzina PCI sabirnice ovisi o odabranoj FSB brzini. 
1. Asinkrone matične ploče - matične ploče koje omogućavaju da se FSB i PCI taktovi postave neovisno. One ne dopuštaju sinkrono povećanje takta PCI sabirnice ovisno o FSB taktu 

I2
Objasnite ulogu programskog i podatkovnog brojila i instrukcijskog registra pojednostavljenog modela procesora CISC.
-Programsko brojilo PC (Program Counter) sadrži adresu sljedeće instrukcije koja će biti pribavljena u idućem ciklusu. PC je 16-bitni adresni registar.
-Brojilo podataka DC (Data Counter) sadrži adresu memorijske lokacije na kojoj se nalazi operand.
DC je 16-bitni adresni registar.
-U instrukcijskom registru (IR) pohranjen je operacijski kod instrukcije koja se upravo izvršava.
IR je 8-bitni registar. Duljina instrukcijskog koda je 1 bajt.
Nacrtajte i objasnite programski model RISC procesora i memorijsku jedinicu RISC procesora.
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Programski model procesora sastoji se od: 
1. 32 32-bitna registra opće namjene (R0-R31)
1. 32-bitnog programskog brojila PC
1. 32-bitnog instrukcijskog registra IR



I3
Napisati stanje registara nakon izvođenja programa INC $3F05 u pojednostavljenom modelu procesora i napisati prikaz programa i podataka u memorijskoj jedinici računala prije i nakon izvođenja programa. Na adresi $3F05 je operand C5, a operacijski kod instrukcije INC je 7C. Program je smješten u memoriji na početnoj adresi 000E
Prva perioda:		PC=000F
000E - 7C		IR=7C
000F - 3F		MAR=000E
0010 - 05
      …
3F05 – C5

PC=0010	PC=0011	PC=0011	PC=0011
IR=7C		IR=7C		IR=7C		IR=7C
DC=3F_ _	DC=3F05	DC=3F05	DC=3F05
MDR=3F	MDR=05	TR=C6		TR=C7
MAR=000F	MAR=0010

Nabroji faze izvođenja instrukcija i ukratko opišite što se događa tijekom faze IZVRŠI.
Faze izvršavanja instrukcija: PRIBAVI (fetch) i IZVRŠI (execute).
Tijekom faze izvrši upravljačka jedinica generira sljedove upravljačkih signala koji: pobuđuju sklopove u ALU, prijenos između registara, prijenos podataka između procesora i memorijske jedinice ili procesora i ulazno-izlazne jedinice.
Nabroji faze izvođenja instrukcija i opišite što se događa tijekom faze PRIBAVI.
-Faze izvršavanja instrukcija: PRIBAVI (fetch) i IZVRŠI (execute).
-Za vrijeme faze pribavi procesor pribavlja kod instrukcije i adresu operanda.
-Ponavljati: dohvati iz memorije instrukciju na koju pokazuje PC, dekodirati instrukciju, PC+1, odrediti odakle dolaze operandi i kuda se pohranjuje rezultat, operande dovesti na ALU i izvesti zadanu operaciju, pohraniti rezultat.






I1 C grupa 

Nacrtajte Von Neumannov model računala.
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Nacrtajte osnovnu strukturu matične ploče sa Core 2 procesorom.
[image: ]
I2
Opisati programsko brojilo i akumulator pojednostavljenog modela CISC procesora.
Akumulator (AC) je 8-bitni registar koji se koristi za privremeno pohranjivanje jednog od operanda koji sudjeluju u aritmetičkoj ili logičkoj operaciji (u većini slučajeva se rezultat operacije pohranjuje  natrag u akumulator). Također sudjeluje i u prijenosu podataka između mikroprocesora i ostalih komponenti računala.
Programsko brojilo (PC-Program Counter) sadrži adresu sljedeće instrukcije koja će biti pribavljena u idućem ciklusu. PC je 16-bitni adresni registar.

Nacrtajte pojednostavljeni model CISC procesora.
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I3
Nabroji i nacrtaj faze izvođenja instrukcija i opiši algoritamskim opisom kako procesor izvodi instrukcije.
Izvršavanje instrukcija
Instrukcije se izvršavaju u četiri faze:
1. PRIBAVI (fetch) -procesor pribavlja instrukciju (operacijski kod i adresu operanda ili operand)
1. DEKODIRAJ
IZVRŠI (execute) - procesor dekodira kod i izvršava operaciju koja je zadana operacijskim kodom
1. ZAPIŠI
Oblik instrukcijske riječi:
	Operacijski kod
	Način Adresiranja
	Adresno polje



1. Operacijski kod – određuje vrstu operacije
1. Način adresiranja
1. Adresno polje - određuje adresu operanda i rezultata
Napisati stanje registara nakon izvođenja programa LDA $5A2B u pojednostavljenom modelu procesora i napisati prikaz programa i podataka u memorijskoj jedinici računala prije i nakon izvođenja programa. Na adresi $5A2B je operand 3C, a operacijski kod instrukcije LDA je 69. Program je smješten u memoriji na početnoj adresi 0010.

Dodatak za sva 3 ishoda 


ISHOD 1
FLYNNOVA KLASIFIKACIJA – temelji se na-instrukcijskom toku(slijedu instrukcija koje izvršava procesor)&toku podataka(slijed podataka povezan s instrukcijskim tokom.  4 OSNOVNA TIPA ARHITEKTURE: SISD, MISD, SIMD & MIMD
MATIČNA PLOČA/motherboard-osnovni element računala-međusobno povezuje sve ostale komponente računala-na njoj se nalaze-procesor,chipset,BIOS,memorija,sabirnice-utori sabirnica-svi konektori potrebni za komuniciranje s perifernim jedinicama, konektori za diskovne uređaje,-konektori na stražnjoj strani ploče-matične ploče često uključuju mnoštvo integriranih podsustava (mrža ili modem,grafički ili zvučni podsustav) – MATIČNU PLOČU KARAKTERIZIRAJU PARAMETRI: vrste sabirnica, arhitektura, čipset,BIOS i organizacija memorije MATIČNE PLOČE MOŽEMO PODIJELITI NA standardne, nestandardne i ploče za specijalne namjene. SINKRONE– osnovna brzina na kojoj mikroprocesor komunicira s memorijom naziva se memory bus speed, odnosno FSB(Front Side Bus). Na većini matičnih ploča, odabirom FSB brzine, također je odrežena brzina PCI sabirnice & ASINKRONE MATIČNE PLOČE- FSB I PCI taktovi se mogu postavti nezavisno, dopuštaju sinkrono povećanje takta PCI sabirnice ovisno o FSB taktu

ISHOD 2
AKUMULATOR – Akumulator AC je 8-bitni registar-koristi se za privremeno pohranjivanje jednog od operanda koji sudjeluju u aritmetičkoj ili logičkoj operaciji – rezultat operacije se najčešće opet pohranjuje u akumulator- sudjeuje i u prijenosu podataka između mikroprocesora i ostalih komponenti računala
PRIVREMENI REGISTAR – Privremeni registar TR je 8-bitni registar koji služi za privremeno pohranjivanje jednog od podataka koji sudjeluje u aritmetičko logičkoj operacji – povezan je s jednim od ALU ulaza – nije element programskog modela mikroprocesora
PROGRAMSKO BROJILO PC (Program Counter) sadrži adresu sljedeće instrukcije (koja će biti pribavljena u idućem ciklusu-16 bitni registar .. BROJILO PODATAKA DC (Data Counter) sadrži adresu memorijske lokacije na kojoj se nalazi operand(16 bitni)
INSTRUKCIJSKI REGISTAR IR u njemu je pohranjen operacijski kod instrukcije koja se upravo izvršava, on je 8-bitni registar, duljina instrukcijskog koda je jedan bajt
MODEL RISC PROCESORA – PROGRAMSKI MODEL PROCESORA čine one njegove sastavnice koje su vidljive i dohvatljive programeru kada programira u asembleru
PROGRAMSKI  MODEL PROCESORA sastoji se od -32 32-bitna registra opće namjene (R0-R31) – 32 bitnog programskog brojila PC i – 32 bitnog instrukcijskog registra IR



ISHOD 3
IZVRŠAVANJE INSTRUKCIJA – u 2 faze: pribavi i izvrši – za vrijeme faze pribavi procesor pribavlja kod instrukcije i adresu operanda
IZVOĐENJE INSTRUKCIJA PROCESOR: 1. točka ponavljati //ovo piši jedno ispod drugog natuknice i strelicu prema dole(-dohvati iz memorije instrukciju na koju pokazuje PC, -dekodirati instrukciju – PC+1 – odredi odakle dolaze operandi i kuda se pohranjujue rezultat – operande dovesti na ALU i izvesti zadanu operaciju -  pohraniti rezultat) 2. točka: do isključenja
IZVRŠAVANJE INSTRUKCIJA – TIJEKOM FAZE IZVRŠI upravljačka jedinica generira sljedove upravljačkih signala koji: pobuđuju sklopove u aritmetičko-logičkoj jedinic, prijenos između registara, prijenos podataka između procesora i memorijske jedinice ili procesora i ulazno-izlazne jednice
PRIMJER IZVOĐENJA PROGRAMA – prikazat ćemo kako djeluje procesor : -pretpostavimo da se program sastoji samo od jedne strojne instrukcije INC$05ff – ta instrukcija se tumači kao: intrementiraj sadržaj memorijske lokacije čija je adresa 05FF (heksadekadno)
[bookmark: _GoBack]STANJE REGISTARA PROCESORA: programsko brojilo=0103, instrukcijski registar=7C, brojilo podataka=05FF, promjenuti sadržaj memorjske lokacije 05FF je M(05FF)=24
ZADATAK(napisati stanje registra nakon..):  jedno ispod drugog sve piši – prva perioda: 000E – 7C, 00F -3F, 0010 -05 ... 3F05 –C5 – PC=000F, IR=7C, MAR=000E – PC=0010, IR=7C, DC=3F, MOR=3F, MAR =000F, - PC=0011, IR=7C, DC=3f05, MOR=05, MAR=0010, PC=0011, IR=7C, DC=3F05, TR=C5, - PC=0011, IR=7C, DC=3F05, TR=C6 – PC=0011, IR=7C, DC=3F05, TR=C6 – 3f05 je C6

image3.emf

image4.png
ulazno - izlazne
jedinice

ulazno - izlazni
(periferni)
uredaji

aritmeticko - logicka

CPU - sredi$nja
procesna jedinica
(central processing unit)

“edini upravljacka
JeAI[\LIJca jedinica
A A

v

memorijska
jedinica

Legenda

P> tok podataka
—» instrukcijski tok
_______ » upravljacki tok




image5.emf

image6.png
Datoteka Uredivanje Prikazi Prozor Pomo¢

Mi1

x

Alati | Ispuniipotpii | Komentar

25401905 mm

1679 KB
1189 KB
2560 KB
1186 KB
2791KB
6236 KB
560 KB
1KB
465 KB
572KB

v

Pretrazi “MIT"

v e
»




image1.png
tok podataka A

IsiMp MIMD
Ll e i

| |

| |

| |

| |

I SISD l MISD
T1T— — —? —_ - = = — —

| |

| L,

1 n instrukcijski tok





image2.png
Ccu

PU

DS

MU





